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CD - Inhalt

Uberblick

AVR Studio

Qt SDK

QCS Simple Control Panel
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CD - Inhalt

=  AVR Binaries

=  EMQP.elf Flash — Datei zum Betrieb des QCS mit dem EMQ - Play - Programm
= (QCSF_DX6e.elf Flash — Datei zum Betrieb des QCSF per Fernsteuerung DX6e
= libemg.a Bibliotheksdatei fir EMQ - QCS - AVR Projekte
= AVR Code
= EMQ_QCSF AVR Projekt mit kompletter Implementierung
= QCS_Framework AVR Projekt ohne Loésungsimplementierung
= QCS_Framework_Control AVR Projekt mit Losungsimplementierung ohne Fluglageregelung
= QCS_Framework_School AVR Projekt ohne Lésungsimplementierung
= QtCode
=  Quatplay_Framework_Qt Qt Projekt ohne Losungsimplementierung
= Quatplay_Framework_Qt_Solution Qt Projekt mit Losungsimplementierung
=  Dokumente Betriebsanleitung und —anweisungen sowie Datenblatt und Warnhinweise
=  EinfUhrung PDFs zum ersten Kennenlernen des QCS / QCSF
= EMAQPlay Enthalt das EMQ-Play Programm als ausfiihrbare Datei
= |nstaller
= AVR32 gnu_toolchain Installationsdatei flir AVR32 GNU Toolchain
=  AVR32studio-ide Installationsdatei flr AVR Studio
= Hterm Programm H-Term als ausfiihrbare Datei
=  JRE-Flip Installer Installationsdatei fiir JRE - Flip
=  Jre-8ul3l Installationsdatei flr Java JRE
= Qt_sdk Installationsdatei fir Qt SDK
= Lehrinhalte Prasentationsfolien zum Unterricht mit dem QCS als PPT und PDF
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Uberblick

Hauptentwicklungsschnittstelle ist der PC. Hier wird die Quadrokopterflugsteuerung programmiert.
Fir die Entwicklung der QCS/QCS-F Betriebssoftware wird ein PC mit installierter AVR32- Studio
Software und der entsprechenden Toolchain bendétigt. Die Software liegt in Form von Installations-
Dateien auf der im Lieferumfang enthaltenen CD bereit.

Zur einfachen Darstellung von Daten, die Uber eine serielle Schnittstelle vom QCS gesendet werden,
eignet sich die Software HTerm. Dieses Programm liegt direkt als ausfiihrbare Datei auf der CD vor.

Fir die erweiterte Darstellung von Telemetrie-Daten und der Telekommandierung des QCS wurde die
Qt-Benutzeroberflache Quatplay entwickelt und als erweiterbares Softwareframework bereitgestellt.
Fiir dessen Programmierung und Ausfihrung wird die Software Qt — Creator bendétigt, die als
Installationsdatei auf der mitgelieferten CD vorliegt.

Fir die einfache und anschauliche Verwendung des QCS wurde das EMQ_Play entworfen. Mit
einigen Schiebereglern lasst sich das Reglerverhalten des QCS untersuchen. Diese Software liegt als
direkt ausfliihrbares Programm auf der CD vor. Damit das Programm funktioniert, muss das die Datei
EMQP.elf auf das QCS geflashed werden.
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AVR Studio

In AVR wird die OnBoard — Software des QCS/F in C entwickelt.

Flhren Sie zunachst die Installationen

1. JRE-8ul3l

2. AVR32 gnu toolchain

3. JRE Flip Installer

aus. Offnen Sie dazu die Installationsdateien und folgend Sie den Anweisungen des
Installations-Assistenten. AnschlieRend installieren Sie

4. AVR32 studio ide 2.6.0

Fir die Durchfiihrung der Installation des AVR32 Studios folgen Sie den Anweisungen in
der Herstelleranleitung unter:

http://www.atmel.com/Images/AVR32Studio_Release Notea 2.6.0.pdf

Fir die Arbeit mit dem QCS Framework kopieren Sie die Ordner
QCS_Framework_Qt und

QCS_Framework_Solutions_Qt

auf lhren Arbeitsrechner
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http://www.atmel.com/Images/AVR32Studio_Release_Notea_2.6.0.pdf

AVR Studio

Nach der Installation kdnnen Sie das AVR Studio 6ffnen und
Projekte erstellen oder Importieren. Zum Import des QCS —
Frameworks fluhren Sie die folgenden Schritte aus:

1. Wahlen Sie im Mend File -> Import... aus

2. Wahlen Sie Existing Projects into Workspace aus

3. Im Fenster Import Projects suchen Sie mit Browse nach
dem zu 6ffnenden Projekt — Ordner auf dem Rechner

4. Stellen Sie sicher, dass Copy projects into workspace
nicht aktiviert ist

5. Schlief3en Sie den Import mit Finish ab
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€ Import O x
Import Projects
Select a directory to search for existing Eclipse projects,
-
(®) Select root directory: | | Browse... |

(D) Select archive file:

Projects:

Browse...

Select All

Deselect All

Refresh

[[] Copy projects into workspace

Working sets
[C]Add project to working sets

Waorking sets:

~ Select...

5.

@ < Back MNext =

Finish

Cancel




Fir die Installation 6ffnen Sie den Qt SDK Installer und fiihren Sie die
folgenden Schritte durch:

1. Lesen und Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung

2. Wabhlen Sie die standardmaRigen Komponenten zur Installation
3. Wabhlen Sie einen Installationsordner und den Startmeniieintrag
4. Installieren

Nach Abschluss der Installation konnen Sie den Qt Creator starten.
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[D Ot SDK 2010.05 Setup

Choose Components
Choose which features of Qt SDK 2010.05 you want to install.

Chedk the components you want to install and unchedk the components you don't want to

install. Click Mext to continue.

Select components to install:

Space required: 1.6GB

Ot Creator
MinGW
Qt
Create Desktop Shortout
Python-enhanced Debugg
[] Post mortem debugging

Description

Pasition wour mouse
over a component bo
seg jts description,

Mullsoft Inskall Swstem «2,45

< Back

Mext =

Cancel




1. Projekt Quatplay_Framework_Qt o6ffnen:
Datei -> Datei oder Projekt 6ffnen -> Quatplay Framework Qt -> quatplay -> quatplay.pro

2. Build-Pfad festlegen:
Projekte -> Build Verzeichnis -> Auswdhlen -> Quatplay Framework Qt\quatplay-build-desktop

3. Ausfiihren

Editieren

aaaaaaaaaaa

WICHTIG:
Der Pfad darf keine
Leerzeichen enthalten!
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